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- Grol3kaliber Kurzwaffe W W%

- Einlage 5 Euro % 2,
- Max.10 SchuR kein Nachkauf 5’%«4%

Der Fblauf

- je Treffer rot oder schwarz gibt es 10 Punkte

- Seiltreffer gibt es 15 Punkte

-2 x5 Schuly in je 20 Sekunden

- die Zeit hat Auswirkung auf das Ergebnis ( je schneller desto besser )
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- nach Schielende wird ausgelost, welche Farbe zahlt

- die Punkte ( rote Treffer - schwarze Treffer) werden gesondert addiert

- die Punktzahl der nicht gelosten Farbe wird von der gelosten Farbe abgezogen
- Seiltreffer werden zum Ergebnis addiert

- die langsamste Zeit wird vom Endergebnis abgezogen.

Der Gewinner ist mit den meisten Punkten.

?Sac/z}arei&e  gibt es fiir die Ersten 10 Gewinner
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